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Timefather

Timefather to mroczno-fantasyczne MMORPG osadzone w Ethei — buduj wiasne klasy,
tworz wtasne zaklecia z czterech zywiotow i 2yj przez polityke, ktorg mozesz naprawde

zZmieniac.

AT A GLANCE

DEVELOPER Laragod

PUBLISHER Laragod

GENRE MMORPG — Dark Fantasy

PLATFORMS PC - Steam

ENGINE Unreal Engine 5.7 (Iris networking)

TEAM SIZE Small studio — core team of one with a workshop of
contributors

BASED IN Poland / Europe

RELEASE WINDOW TBA — we publish the ring, not the date

STATUS In early development — Prologue vertical slice underway

(Mage + Fire first)

ABOUT

Timefather to mroczno-fantasyczne MMORPG na PC, osadzone w Erze Bohateréw — trzeciej
nazwanej erze swiata Ethei. Osiem klas, cztery zywioty i pie¢ miast-panstw kioci sie przez
kontynent uksztaltowany przez postac¢, ktora jest w duzej mierze nieobecna w pierwszych
godzinach, a po cichu obecna potem. Gracze buduja, inwestujac Punkty Klas w osiem klas
(szes$¢ na starcie, pietnascie po koncu trzeciego resetu osi czasu) i tworza zaklecia,
wzmacniajac je jednym do trzech z czterech zywiotow. Progresja fabularna jest gtéwna osia
mocy: ukonczenie Czesci narracji przyznaje punkty klas, nie grindowanie. Publiczny system

Referendum pozwala spotecznosciom przepisywac¢ prawo miast-panstw przez gtosowanie —



to, co jedna stolica postanowi, odczuwaja pozostate.

CONTACT & LINKS

PRESS press@timefather.game WEB https://timefather.game

GENERAL hello@timefather.game
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